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1.1 Introduccion: conceptualizaciony caracteristicas de la materia.

El objetivo de esta programacion didactica es elaborar un documento de referencia para el
normal desarrollo del proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion del alumnado, en el que se
tengan en cuenta qué, como y cudndo ensefiar y evaluar, teniendo siempre como referencia la
normativa vigente.

La Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), constituye el marco normativo basico del
sistema educativo espafiol.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria. Estas ensefianzas se concretan en la Comunidad
de Castilla y Ledn mediante el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en esta comunidad.

La conceptualizacion, caracteristicas y curriculo de la materia de Digitalizacion de 4.° de
ESO se establecen, en particular, en el Anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre,
dedicado a las materias de Educacion Secundaria Obligatoria.

Asimismo, para los aspectos relacionados con la evaluacion del alumnado se tendrd en
cuenta la Orden EDU/424/2024, de 9 de mayo, por la que se desarrolla la evaluacion, la
promocion y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castilla y
Leon.
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1.2 Objetivos de etapa

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos
adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico y tecnoldgico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio y de trabajo;
prepararlos para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral y formarles
para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos.

En la Educacion Secundaria Obligatoria se prestara especial atencion a la orientacion
educativa y profesional del alumnado.

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de
educacion comdn y de atencion a la diversidad del alumnado. Las medidas de atencién a la
diversidad en esta etapa estaran orientadas a responder a las necesidades educativas concretas
del alumnado y al logro de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria y la adquisicion
de las competencias correspondientes y no podran, en ningln caso, suponer una discriminacion
que les impida alcanzar dichos objetivos y competencias y la titulacion correspondiente.

El avance vertiginoso de la tecnologia en los Gltimos afios, especialmente de las
tecnologias digitales, hace que sea necesario ofrecer una respuesta formativa a la ciudadania
actual en este campo, especialmente teniendo en cuenta que la mayor parte de las funciones
que tendrd que desempefiar el alumnado en el futuro va a requerir una formacion importante en
este campo digital.

La materia Digitalizacién pretende dar respuesta a esta necesidad, formando al
alumnado no solo en la adquisicion de los conocimientos sino en la utilizacién de los medios
tecnoldgicos de una manera ética, responsable, segura y critica.

Por tanto, esta materia aborda temas que se persiguen dentro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) 2030, como son el consumo responsable, el acceso a una
formacion en condiciones de igualdad o el espiritu critico ante la cantidad ingente de informacion
a la que se puede acceder en el mundo digital.

La materia Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

A traves del énfasis en el correcto comportamiento en las interacciones digitales y el
respeto por la libertad de expresion, se ayudara a la practica de la tolerancia, a valorar las
diferencias entre hombres y mujeres y a rechazar prejuicios y comportamientos violentos o
sexistas.

El contenido de la materia afianzara y permitira el desarrollo de las competencias
tecnoldgicas que el alumnado ha ido adquiriendo progresivamente durante todo su paso por la
Educacion Basica.
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En este sentido, el requisito de responder a retos tecnologicos de forma autdnoma para
desarrollar aplicaciones que puedan tener una utilidad social contribuiré al fortalecimiento del
espiritu emprendedor y la confianza en si mismo.

El caracter mediatico de determinados contenidos de la materia, que proporcionara
herramientas favorecedoras del desarrollo en el alumnado del espiritu critico imprescindible para
hacer un buen uso de los océanos de informacion de las redes.

La creacion de contenidos para el mundo digital, que, ante la necesidad de llegar a un
pablico amplio, incentivara la correcta expresion tanto en lengua castellana como en cualquier
lengua extranjera en la que se desarrollen dichos contenidos.

La adquisicion de habitos saludables en su interaccion en el mundo digital, asi como el
cuidado de su propia seguridad y la de sus datos, fomentado asi el bienestar digital del
alumnado.

Finalmente, el trabajo en imagenes digitales ayudara a apreciar la creacion de
manifestaciones artisticas en este campo y dotara al alumnado de herramientas, para convertirse
ellos mismos en creadores de contenido.
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1.3 Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias
clave.

La materia Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave
que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

La potenciacion y fomento de estrategias de busqueda y seleccion de informacion de
forma critica y responsable contribuye a la adquisicién de la competencia en comunicacion
linguistica.

Competencia plurilingue (CP)

La toma de contacto con iniciativas globales de todo tipo, asi como la utilizaciéon y
conocimiento de algun lenguaje de programacion guardan relacion con la competencia
plurilingiie, fomentando asi su desarrollo.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se ve
fomentada desde diferentes angulos como, por ejemplo, desde los conocimientos necesarios
que han permitido los avances tecnoldgicos presentes en la sociedad actual, o desde el trabajo
intenso en el aula con software con diferentes propdésitos: de edicion de imagenes, hojas de
célculo, aplicacion de algoritmos para la consecucion de un determinado objetivo, entre otros.

Competencia digital (CD)

La competencia digital, como cabria esperar de una materia llamada Digitalizacion, se
trabaja en todas sus dimensiones mediante, por ejemplo, la realizacion de blsquedas en internet
con espiritu critico, la gestion del espacio personal de aprendizaje, la creacion de contenidos
digitales de diversa indole, el uso de plataformas digitales para comunicarse y colaborar, la
valoracion de los riesgos digitales y la adopcion de medidas para evitarlos o minimizarlos, o el
desarrollo de aplicaciones informaticas.

Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA)

La necesidad de resolver los problemas que guarden relacion con su entorno personal
de aprendizaje, el enfoque colaborativo de muchas de las herramientas digitales que se usan
hoy en dia o la preocupacion por el propio bienestar digital son solo algunos ejemplos en los que
esta materia favorece la adquisicion de la competencia personal, social y de aprender a
aprender.

Competencia ciudadana (CC)
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El ejercicio de una ciudadania digital critica, y el uso ético y responsable de la
tecnologia, son dos aspectos con los que la materia Digitalizacion contribuye a alcanzar un grado
adecuado de consecucion de la competencia ciudadana por parte del alumnado.

Competencia emprendedora (CE)

La creacion y gestion de contenido original que pueda responder a alguna necesidad
personal y/o social, asi como el proceso de ideacion que lleva a ese contenido, contribuyen a la
adquisicion de la competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Finalmente, la creacion y edicion digital de imagenes en un formato de mapa de bits
ayuda al desarrollo de la competencia en conciencia y expresion culturales.
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1.4 Objetivos generales de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Segun lo establecido en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion
Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los nifios y las nifias las capacidades que les

permitan:

a)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y laigualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
bésicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concehir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en lalengua
castellanay, si la hubiere, en lalengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la culturay la historia propias y
de las demds personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
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respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

) Apreciar lacreacion artisticay comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

A los que se afiaden, segun el articulo 6 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, los
siguientes:

m) Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de
Castillay Ledn.

n) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Le6n como fuente de
riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo y mejorandolo, y
apreciando su valor y diversidad.

0) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castillay
Ledn indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su
valor en la transformacion, mejora y evolucion de su sociedad, de manera que fomente la
investigacion, eficiencia, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.
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1.5 Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores
operativos: mapa de relaciones competenciales

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir
del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo
nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Digitalizacion se organizan alrededor de cuatro ejes:

e Una primera competencia se centra en la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales
habituales en el ambito del alumnado, tanto para la resolucién de problemas sencillos que
pudieran aparecer, como en el manejo del software basico para el funcionamiento de estos.

e Lasiguiente competencia aborda los entornos personales digitales de aprendizaje, tanto en su
gestion como en la creacion y desarrollo de contenidos digitales.

e Una tercera competencia hace referencia a los riesgos existentes en el mundo digital, asi como a
las medidas de seguridad que hay que tomar a nivel de proteccion de dispositivos, de proteccion
de los datos y de los propios usuarios.

e Finalmente, la cuarta competencia se centra en el ejercicio de una ciudadania activa en lared y
el uso ético de la tecnologia.

La formacion en competencias es un imperativo curricular que en el caso de la competencia
digital aparenta ser siempre insuficiente debido a que el desarrollo de la sociedad en dichos
términos resulta apabullante y es dificil adecuar el marco formativo a esta evolucién. Este hecho
hace que desarrollar nuevas materias y actualizar las existentes para conseguir una disposicion
adecuada de la formacion en competencias digitales dentro del sistema educativo sea un bloque
fundamental en las nuevas tendencias educativas.

Es imprescindible educar en el uso adecuado de las herramientas que provee el medio
digital, de forma que estas faciliten la interaccion de los jovenes con su entorno, pero también es
preciso educar en los limites éticos y legales que implica su uso, asi como en la necesidad de
fomentar el uso saludable de estas.

1.5.1 Competencias especificas

Segun lo anterior, podemos especificar las siguientes competencias especificas:

1. ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso
cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos
digitales habituales en el entorno del alumnado, actuando como el principal objetivo de la
misma. El uso extendido de las tecnologias digitales implica que el alumnado debe
adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos
y a la identificacion y resolucion de problemas técnicos habituales, garantizando el
maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentdndose a ellos con una actitud

Pagina 13 de 47



GOBIERNO MINISTERIO

* X x 4 T
* * % 7
: : «, DE ESPANA DE EDUCACION, CULTURA o i
* 4 * =W 2 Y DEPORTE
Consejeria de Educacion

Castilla y Leon

Unién Europea Programa cofinanciado por el Ministerio de Educacion, IES CLAUDIO MOYANO DE ZAMORA
Fondo Social Europeo Cultura y Deporte y por el Fondo Social Europeo Departamento de Informdtica

EI FSE invierte en tu futuro

resiliente. Dotar de autonomia al alumnado en este campo le va a permitir efectuar la
conexion de dispositivos, el mantenimiento de los sistemas operativos, asi como estar en
condiciones de resolver los pequefios problemas que surjan en el dia a dia digital.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los
equipos y a las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe
considerar el papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su
implicacion en la sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las
funcionalidades de internet, los elementos de distintos sistemas de comunicacion y la
incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la digitalizacion y conexion de
objetivos (IoT). El avance del internet de las cosas (IoT), en los ultimos afios, hace
necesario gque este tipo de tecnologia deba estar muy presente en la materia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE1, CE3, CCECA4.

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es
un hecho que, progresivamente, va adquiriendo mayor trascendencia. Es indudable que
el avance del mundo digital en nuestra sociedad hace necesaria su inclusion en
cualquier proceso educativo o formativo. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un
aprendizaje permanente en contextos formales, no formales e informales, se hace
necesaria la integracion de recursos digitales en el proceso formativo, asi como la
gestion adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environment,
PLE) del alumnado del siglo XXI, que contendra multitud de elementos digitales.

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacién
informacional y el aprovechamiento apropiado de las estrategias de blusqueda y
tratamiento de la informacion, asi como con la generacion de nuevo conocimiento
mediante la edicion, programacion y desarrollo de contenidos, empleando aplicaciones
digitales. De esta manera, el alumnado puede desarrollar la creatividad y el espiritu de
innovacion para responder a los retos que se presentan en su vida personal, académica
y profesional, respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso, y
posibilitando su aprendizaje permanente. De manera concreta, esta competencia
pretende ayudar no solo a una adquisicion apropiada de contenidos extraidos de fuentes
digitales, sino a la creacion de contenidos propios como documentos, graficas, imagenes
0 blogs, y al respeto, tanto de los derechos de los creadores como al que se debe
ejercer en las comunicaciones del mundo digital.

Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la
comunicacion y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir
experiencias, ideas e informacion de distinta naturaleza haciendo uso de la etiqueta
digital.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de
adoptarse para cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha
interaccion que se realiza de forma habitual con la tecnologia y con los dispositivos
aumenta la exposicion a riesgos, amenazas y ataques. Por ello, la presencia cada vez
més constante del &mbito digital en nuestras vidas hace extremadamente importante la
adopcién de habitos saludables en nuestras interacciones digitales. Por eso, el
alumnado debe adquirir h&bitos que le permitan preservar y cuidar su bienestar y su
identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que supongan un
riesgo para la salud fisica y mental, y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta,
eligiendo la mejor opcidn y evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia pretende poner de relieve la proteccion de los dispositivos y
de los propios datos, y concienciar al alumnado de los problemas que puede generar un
bienestar digital inadecuado, asi como proporcionarle estrategias para actuar ante
posibles amenazas para su seguridad digital y personal. Asimismo, la competencia
engloba tanto aspectos técnicos, relativos a la configuracion de dispositivos, como los
relacionados con la proteccion de los datos personales. También incide en la gestion
eficaz de la identidad digital del alumnado, abordando el tema del bienestar personal
ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el ciberacoso, la
sextorsion, la dependencia tecnoldgica o el acceso a contenidos inadecuados como la
pornografia o el abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la
tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se
pueden realizar parar el ejercicio de una ciudadania activa en la red mediante la
participacion proactiva en actividades en linea. Por ello, esta cuarta competencia
persigue que el alumnado conozca diversas opciones en las que poder ejercer, desde un
punto de vista ético y responsable, una ciudadania digital activa. Por ejemplo, desde el
punto de vista del comportamiento hacia otros usuarios de la red, se pone de manifiesto
la importancia que los medios digitales van adquiriendo en nuestro dia a dia tanto en
servicios publicos como privados (relacion con la Administracion, transacciones
econdmicas, entre otros) o la necesidad de un analisis critico de la informacion que llega
por medios digitales. El conocimiento de estas situaciones, por parte del alumnado,
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permitira concienciarlo de la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos, y
del impacto ecosocial de las mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccion con usuarios y
de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato correcto al internauta
como el respeto a las acciones que otras personales realizan y a la autoria de los
materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las
acciones comerciales electronicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al
alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan
estas tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias digitales activos, pero
sobre todo criticos en el uso de la tecnologia. Finalmente, con esta competencia se
persigue que el alumnado reflexione sobre las tecnologias que aparecen dia a dia, asi
como el impacto que tiene sobre la sociedad la distinta capacidad de acceso a las
mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, CD3, CD4, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL1,
CE3.

1.5.2 Mapa de relaciones competenciales

Lo anterior se puede resumir en el siguiente mapa de relaciones competenciales que
relaciona las competencias clave (a través de los descriptores operativos) y las competencias
especificas de la materia:

CPSAA2
CPSAA3
CPSAA4
CPSAA5

CCL1
CCL2
ey
CCL4
CCL5
CP1
CP2
CP3
STEM1
STEM2
STEM3
STEM4
STEM5
CD1
CD2
CD3
CD4
CD5
CPSAAL
CC1
CC2
CC3
CC4
CEL
CE2
CE3
CCECL
CCEC2
(efeles)
CCEC4

Competencia
Especifica 1

<
<
<
<
<
<
<
<
<
<

Competencia v v vl v| v vl v vl v v v
Especifica 2

Competencia v vl v v v v vl v
Especifica 3

Competencia v vl v v v v v vi v| v v v
Especifica 4

Segun la anterior tabla, podemos establecer una nueva tabla en la que se relacionan las
diferentes competencias con el numero de descriptores con los que conecta la materia para de
esta forma obtener una primera aproximacion a la contribucion al desarrollo competencial:

Grado de contribucion 2 1 4 11 10 6 5 2

al desarrollo
competencial v v vV VAR VAR vV vV v
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1.6 Metodologia didactica.

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Digitalizacion debe proporcionar a
la alumna y al alumno formacion sobre las estrategias y habilidades que le permitan afianzar sus
competencias digitales para expandir sus capacidades de pensamiento computacional.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la
actividad general y dirigir los andlisis sobre los resultados conseguido en cada actividad,
induciendo a la propuesta y realizacion de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el
desempefio de las personas y los grupos.

Esta propuesta va mas alla del trabajo individual, en equipo o trabajo cooperativo y
pretende que las formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejen en las
actividades desarrolladas en el aula.

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia
estas tecnologias. Mas alla del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa, la
autonomia en el aprendizaje, la busqueda de informacion y la documentacion desde fuentes
variadas. Esto les facilitara, en el futuro, adaptarse en un sector en constante evolucion.

Dada la naturaleza de la materia, parte de los contenidos de este curriculo podran
utilizarse como recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, las
posibilidades de la web 2.0: acceder a la informacidn, publicar, intercambiar, compartir,
colaborar, interactuar, ... no pueden ser simples opciones, deben ser bases en la metodologia
aplicada. Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes,
aplicandolos en casos précticos en el &mbito de las otras materias que integran el curriculo y en
situaciones de la vida real.

En cualquier actividad didactica, la metodologia debe estar escogida en funcién de los
objetivos fundamentales que pretenden ser conseguidos, partiendo de las circunstancias
académicas y evolutivas de un alumno o una alumna que curse 4° de ESO. Si bien es preciso
reconocer gue la metodologia empleada es caracteristica de cada disciplina, el objetivo
fundamental debe tener presente la adquisicién de ciertas capacidades bésicas aceptadas en
ambitos académicos. De esta manera, se busca favorecer la autonomia de los estudiantes, es
decir, la adquisicion de las destrezas necesarias para trazar estrategias personales de
asimilacion de contenidos, que le seran de utilidad en diversos ambitos, académicos y vitales.
Desde una perspectiva algo mas especifica, también se procura la incorporacion de métodos de
blsqueda, seleccion y andlisis de la informacion para poder disponer de ella en situaciones
reales, relacionadas o no con los contenidos propios de la materia estudiada.

1.6.1 Métodos pedagogicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Las estrategias metodologicas fundamentales descansan en la filosofia de las
metodologias activas, el aprendizaje por retos y el aprendizaje basado en proyectos (ABP). Se
proponen técnicas como la consecucion de retos a corto plazo (hora lectiva) y medio plazo
(semanas lectivas) asi como la vertebracién de los contenidos a través de proyectos
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transversales globalizadores, tal y como se pone de manifiesto en el Bloque 1, en el que el
proyecto de edicion, publicacion y difusion web integra contenidos y criterios de evaluacion
variados.

Dado el caracter eminentemente practico de la asignatura, el trabajo personal del
alumnado se abordard, principalmente, desde la perspectiva de elaboracion de proyectos y
actividades de dificultades crecientes. De esta forma, una de las estrategias a desarrollar
consistiria en la propuesta de tareas sencillas, entregadas y corregidas convenientemente para,
posteriormente, incrementar su dificultad, haciendo que los estudiantes deban recurrir a
diferentes recursos técnicos para resolver las actividades o proyectos planteados, disponiendo
de un tiempo adecuado a la complejidad de estos. Las actividades o proyectos propuestos
tendran una formulacion clara pero flexible, de manera que el grupo conozca sin ambigledad los
objetivos, pero proporcionando un margen para que desarrollen su propia creatividad e, incluso,
los adapten a sus propias necesidades.

Las actividades y proyectos didacticos, desarrollados a lo largo del curso, van a ser
esenciales para que el estudiante:

o Afiance conceptos, es decir, que haga propios los contenidos que han sido expuestos y trabajados
durante las clases.

o Asimile procedimientos tanto de resolucion de cierto tipo de problemas como los relacionados con
las formas de enfocar una tarea en el &mbito cientifico.

e Tenga una herramienta que le permita satisfacer las necesidades que surjan en su propio entorno,
tras un examen cuidadoso de las mismas.

e Acreciente su propia creatividad a la hora de enfocar y proponer soluciones a los problemas
planteados.

e Interrelacione conocimientos obtenidos en otra seccidon de la misma asignatura e, incluso,
incorpore los propios de otras materias a la hora de enfrentarse a su resolucion.

Los tipos de actividades propuestas son aquellas:

e Que ayudan en el proceso de estructuracion, personalizacion y asimilacion de los contenidos y
saberes.

e  Que buscan una aplicacidn practica de los contenidos expuestos, y que, generalmente, no le sean
ajenas al alumnado.

e Que fomentan la creatividad y la relacion con otras partes de la asignatura para dar respuesta a
las dificultades encontradas.

e Que favorecen la investigacion, la busqueda de informacion, su seleccion, su elaboracion y su
exposicion final.

e Que propician la relacion interpersonal gracias a los trabajos colaborativos.

e Que colaboran a crear un clima de didlogo y debate reflexivo al plantear cuestiones de actualidad
conflictivas.

Evidentemente, no todas las actividades tienen el mismo grado de dificultad ni todas estan
pensadas para ser desarrolladas en el mismo tiempo. Sera tarea del profesor o de la profesora la
seleccion de estas en funcion de su adecuacion a la marcha del grupo. Es més, seré posible
adaptarse a diferentes ritmos de aprendizaje dentro de la misma clase, encomendando a
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diferentes estudiantes distintas actividades, en funcion de su actitud ante la asignatura, de sus
aptitudes o de sus intereses. En cualquier caso, serd especialmente Util la correccion de las
mismas durante las clases, puesto que los alumnos y las alumnas no solo veran sus propios
errores, sino que, ademas, podrén ver diferentes caminos para enfocar un mismo problema,
podran aprender estrategias nuevas para enfrentarse a las dificultades y dispondran de un marco
adecuado para exponer sus problemas y resolver sus dudas.

Por otra parte, dado el caracter de esta asignatura, se utilizara para la presentacion y
valoracion de las actividades y proyectos propuestos una plataforma virtual que centralice y
posibilite la correccion de las distintas tareas de forma personalizada. Teams o Moodle
representan varios ejemplos de dichas plataformas que estan a disposicion del profesorado del
centro y que seran utilizadas en esta materia con los objetivos indicados.

Finalmente, es necesaria la coordinacion entre los docentes sobre las estrategias
metodoldgicas y didacticas que se utilicen. Los equipos docentes deben plantearse una reflexion
comUn y compartida sobre la eficacia de las diferentes propuestas metodoldgicas con criterios
comunes y consensuados

1.6.2 Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para el desarrollo de la materia se utilizara el aula de TIC, cada alumno dispondra de su
propio espacio de trabajo, asi como de recursos asignados, si bien, se podra realizar
agrupamientos en determinadas actividades.

Dado que la materia se desarrolla a traves del uso de dos sesiones semanales de 50
minutos, la distribucion habitual sera la de una presentacion y explicacion breve de las distintas
actividades y proyectos, asi como de los recursos a utilizar, para a continuacion llevar a practica
por parte de los alumnos, realizdndose primero actividades guiadas, que seran seguidas por
otras de desarrollo, que debera desarrollar el alumno con la ayuda del profesor.
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1.7 Secuencia de unidades temporales de programacion.

En el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre se establece el curriculo de la materia

Digitalizacion de 4° de ESO en Castilla y Leon. Dicho curriculo se desarrolla desarrollar a lo largo
del curso dividiéndose en 4 apartados:

Apartado A: Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas.

Sistemas operativos; instalacion y configuracién de usuario.

Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracion y conexion de dispositivos.

Apartado B: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

BUsqueda, seleccion y archivo de informacion.

Edicion y creacion de contenidos: edicion avanzada de textos y de hojas de célculo.

Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

Creacion y publicacion en la web. Edicién de blogs, configuracion de privacidad y uso
compartido.

Edicion y creacion de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de imagen. Formatos de
audio.

Comunicacion y colaboracion en red.

Publicacion y difusion responsable en redes.

Apartado C: Seguridad y bienestar digital.

Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccion de datos. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Apartado D: Ciudadania digital critica.

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.
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e Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia colaborativa y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

1.7.1 Temporalizacion.

Estos cuatro apartados se corresponden directamente con las cuatro competencias especificas
desarrolladas por la materia de Digitalizacion de 4° de ESO y su secuenciacion se realizara a
través de los contenidos que se reflejan en la siguiente tabla:

ﬁgdlv.v ;l:temas informaticos, arquitecturay 6 Septiembre/Octubre
?EIIMIIEE?TRE SA 2 Softwa(e dg un si_stema informético. 3 Octubr(_e

SA 3: Comunicaciones informaticas, las redes. 5 Octubre/Noviembre

SA 4: Edicion con procesador de textos. 5 Noviembre/Diciembre

SA 5: Uso avanzado del procesador de textos. 3 Diciembre/Enero

SA 6: Hojas de calculo. 4 Enero
?Ee?l\LAJESD'IQRE SA 7: Edicion digital de Imagen. Formatos. 5 Febrero

SA 8: Edicion digital de Audio. Formatos. 3 Febrero/Marzo

SA 9: Busqueda de informacion. 3 Marzo

SA 10: Creacion de contenidos WEB. 4 Abril

SA 11:_ Seguridad y responsabil!dad de los 3 Abril

contenidos WEB. La propiedad intelectual.

SA 12: Seguridad en dispositivos. Amenazas. 2 Mayo
$ET|\C/I:IIEE§TRE SA 13: Uso saludable de las tecnologias digitales. 3 Mayo

SA 14: Medios digitales y Fake News. 1 Mayo

SA 1§: (_3est|0nes administrativas y comercio 3 Mayo/Junio

electrénico.

SA 16: El reto de la IA. Activismo en linea. 2 Junio

OBSERVACION:

La temporalizacion puede ser adaptada a las circunstancias que se
produzcan en el desarrollo del curso y del grado de cumplimiento de objetivos
alcanzados por los alumnos.

Segun el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, las unidades anteriormente descritas
ayudan a adquirir las competencias especificas, podemos determinar su correcto desarrollo
mediante los siguientes criterios de evaluacion:

a) Competencia especifica 1
a) Conectar dispositivos de red y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion aldmbrica e inalambrica con una actitud proactiva.
(STEM2, CD4)
b) Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales. (CD4)
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Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAAL, CPSAA5, CE1, CE3)
Configurar y conectar dispositivos [0T y Wearables, midiendo, mandando y recibiendo
informacion a través de Internet. (CD1, CD5, CCEC4)

b) Competencia especifica 2

Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma. (CD2, CPSAAL, CPSAA5)
Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas
de seguridad en lared. (CCL3, CD1, CPSAA4)

Crear y editar a un nivel avanzado documentos de texto y hojas de célculo, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para crear contenidos y respetando derechos de autor y licencias.
(STEM4, CD2, CCEC4)

Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales para dispositivos moviles y web
(aplicaciones sencillas y de productividad, realidad virtual, aumentada y mixta) de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando derechos de autor y
licencias de uso. (CD2, CD3, CD5, CE3, CCEC4)

Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas adecuadas para generar contenido de
modo creativo, gestionando sus configuraciones, su privacidad y posibilidad de uso compartido,
y respetando los derechos de autor y licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3, CCEC4)

Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de bits, en diversos formatos, a través
del uso creativo de herramientas adecuadas, respetando derechos de autor y licencias. (CCEC4)
Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo, y publicando y difundiendo informacién y datos, ejerciendo la responsabilidad en
redes, y adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa. (CCL3,
CD3, CPSAAL, CE3)

c) Competencia especifica 3

a)

Proteger los datos personales, la reputacion y las huellas digitales generadas en Internet,
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
(STEMS5, CD1, CD4, CPSAA2)

Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual. (CD4)

Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. (CCL3, STEMS,
CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3)

d) Competencia especifica 4

a)

Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red. (CD3, CC1, CE1)

Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas
(registros y certificados) y el comercio electrénico (formas de pago digital y criptomonedas),
siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos. (CPSAA3, CC2, CC3, CC4)

Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y
transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
(CD4, CPSAAL, CPSAA5, CC1, CC3)
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d) Poner en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias digitales para diversos usos
colectivos, conociendo la actividad de plataformas de iniciativas ciudadanas, economia
colaborativa, cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de software y hardware libres. (CP2,
CD3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3)

e) Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)

1.7.2 Programacion de aula

1.7.2.1 SA1: Sistemas informaticos, arquitectura y hardware.

Esta unidad estudia el concepto de sistema informatico, su arquitectura y el hardware
que lo constituye, particularizando para el caso de los sistemas PC compatibles.
Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, c, e, f, g, h, i, ]

Contenidos de la unidad:

Sistemas informaticos.

Arquitectura de un sistema informético.

Historia de los sistemas informaticos hasta la llegada del PC.
Hardware del PC compatible.

Contenidos del curriculo:

¢ Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas

1.7.2.2 SA 2: Software de un sistema informadtico.

En esta unidad se estudia el concepto de software, averiguando que hay diferentes tipos
de software ejecutdndose en un sistema informatico, en el particular del PC compatible se
diferencia entre firmware BIOS/UEFI, software base o Sistema Operativo y software de usuario.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, e, f, g, h, i
Contenidos de la unidad:

El software del sistema informético.

BIOS y UEFI.

Sistema Operativo.

Instalacion de un sistema operativo en un PC compatible.
Configuracion de usuario en el sistema operativo.

Pdgina 23 de 47



sl
mn
LS

- GOBIERNO  MINISTERIO Junta de

* * *x %
* * g 5
* * o ais
* *
L S Y DEPORTE el -
. . S . . Consejeria de Educacion
Programa cofinanciado por el Ministerio de Educacion, IES CLAUDIO MOYANO DE ZAMORA

1, DEESPANA  DE EDUCACION, CULTURA Castilla y Ledn
Unién EUFOPEB Departamento de Informdtica

) 2
e e T Cultura y Deporte y por el Fondo Social Europeo

Contenidos del curriculo:

e Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

1.7.2.3 SA 3: Comunicaciones informadticas, las redes.
En este tema se estudian las comunicaciones entre sistemas informaticos, abordando el
concepto de red informatica.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, e, f, g, h, i,

Contenidos de la unidad:

Redes informaticas.

Tipos de redes.

Las tecnologias de Internet y las Redes Locales.
Dispositivos de Red: NIC, Hub, Switch, AP y Router.
Un caso muy particular: el router doméstico.
Dispositivos conectados: 10T y wearables.

Contenidos del curriculo:

e Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.
o Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracion y conexion de dispositivos.

1.7.2.4 SA 5: Ediciéon con procesador de textos.

En esta unidad aprendemos a utilizar el procesador de textos de forma correcta,
aprendiendo el uso de fuentes, parrafos y estilos que nos ayuden a aplicar un formato correcto a
nuestros documentos.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: b, e, g, h, i, |

Contenidos de la unidad:

Procesador de textos Word, interface: la cinta de opciones.

Formato de textos con Word: seccion Fuente y seccion Parrafo.

Formato de textos con Word: saltos de pagina y de seccion.

Formato de textos con Word: configurar pagina y margenes, insertar encabezado y pie de
pagina.

e Formato de textos con Word: uso de estilos.

Contenidos del curriculo:

e Edicion y creacion de contenidos: edicion avanzada de textos y de hojas de calculo.
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1.7.2.5 SA 5: Uso avanzado del procesador de textos.

En esta unidad aprendemos distintos elementos que nos permiten un uso mas avanzado del
procesador de textos, también veremos procesadores de texto online que nos ayudan a
organizar el trabajo colaborativo.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, e, g, h, i, |
Contenidos de la unidad:

Procesador de textos Word, uso de campos.

Procesador de textos Word, crear formularios protegidos.

Procesador de textos Word, control de cambios.
Otros procesadores de texto: las herramientas de edicion WEB y el trabajo colaborativo online.

Contenidos del curriculo:
e Edicion y creacion de contenidos: edicion avanzada de textos y de hojas de célculo

1.7.2.6 SA 6: Hojas de cdlculo.

En esta unidad veremos como podemos usar una hoja de célculo para realizar operaciones con
multiples datos, también veremos como podemos disefiar hojas de célculo con un formato de
impresion apropiado para cada funcionalidad. Por ultimo, veremos el andlisis de datos con ayuda
de graficos y lineas de tendencia.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: b, e, f, g, h, i, |
Contenidos de la unidad:

Hojas de célculo: uso de filas, columnas y celdas.

Hojas de calculo: libros y hojas.

Hojas de célculo: formato de hoja e impresion.

Hojas de célculo: crear graficos que representen los datos.
Hojas de célculo: célculo de lineas de tendencia.

Contenidos del curriculo:
e  Edicion y creacion de contenidos: edicién avanzada de textos y de hojas de calculo.

1.7.2.7 SA 7: Edicion digital de Imagen. Formatos.

En esta unidad aprenderemos a editar imagenes y modificarlas mediante el uso de programas
especializados como el Gimp.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: b, e, g, |

Contenidos de la unidad:
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Imagen digital.

Edicion digital de imagenes con Gimp.

Trabajo con capas.

Retoque de imé&genes y fotografias.

Ajuste de colores: curvas y niveles.

Utilizacion de filtros de efectos.

Formatos de archivo especificos para imagen, compresion con y sin perdidas.

Contenidos del curriculo:

e Edicién y creacion de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de imagen. Formatos de
audio.

1.7.2.8 SA 8: Edicion digital de Audio. Formatos.

En esta unidad aprenderemos a editar archivos de audio mediante el uso de programas
especializados como Audacity.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: b, e, g, |
Contenidos de la unidad:

Audio digital.

Edicion de audio digital con Audacity.

Canales de audio y mezcla.

Atenuacion, amplificacion y uso de envolventes.
Filtros de audio y uso de plugins.

Formatos de archivo especificos para audio.

Contenidos del curriculo:

e Edicion y creacion de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de imagen. Formatos de
audio.

1.7.2.9 SA 9: Busqueda de informacion.

En esta unidad se estudian las herramientas que nos permiten buscar archivos e informacion en
nuestro sistema de forma efectiva. También se verd cdmo usar de forma éptima los buscadores
de Internet y otras herramientas para obtener informacion, como podemos ser mas efectivos en
esa blsqueda siendo criticos con los resultados y valorando la necesidad de contrastar y
verificar la informacion.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: b, e, g, h, i, j, 0
Contenidos de la unidad:
e Bulsqueda de archivos en sistema operativo Windows.

e Bulsqueda de archivos por contenido y usando filtros de busqueda.
e Laindexacion de los archivos.

Pdgina 26 de 47



y % GOBIERNO MINISTERIO
e

3> DEESPANA  DE EDUCACION, CULTURA ] H A
. . . . ., Consejeria de Educacion
Unién Europea Programa cofinanciado por el Ministerio de Educacion, IES CLAUDIO MOYANO DE ZAMORA
greando soctal Europeo Cultura y Deporte y por el Fondo Social Europeo Departamento de Informdtica

e Uso de motores de bisqueda en Internet, posicionamiento y SEO.
e Filtrado de resultados y valoracion critica de los contenidos en Internet.

Contenidos del curriculo:
e Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

1.7.2.10SA 10: Creacion de contenidos WEB.

En esta unidad estudiamos diferentes aplicaciones que nos permiten crear contenidos WEB
adaptados a su consumo desde navegadores y desde dispositivos moviles. En particular se
tendré una primera toma de contacto con los gestores de contenidos.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: b, e, g, h, i, j, 0
Contenidos de la unidad:

Creacion de contenidos WEB.

Herramientas de creacion de contenidos especificas para dispositivos moviles.
Realidad virtual, realidad aumentada y metaverso.

Los gestores de contenidos, creacion y gestidn de un blog.

Contenidos del curriculo:

e Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

e Creacion y publicacion en la web. Edicién de blogs, configuracion de privacidad y uso
compartido.

1.7.2.11SA 11: Seguridad y responsabilidad de los contenidos WEB. La
propiedad intelectual.

En esta unidad profundizamos en la importancia de la colaboracion a la hora de publicar
contenidos, la responsabilidad que tenemos respecto a los contenidos que publicamos en la red
y la importancia de la propiedad intelectual.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, c, d, e, h, i, j, 0
Contenidos de la unidad:

Seguridad de nuestros datos en la red.

Huella digital y metadatos. La importancia de la seguridad en las comunicaciones.
Comunicacion y colaboracion a través de la publicacion de contenidos en red.
Publicacion responsable de contenidos.

Propiedad intelectual e Internet.

Amenazas en la red.

Contenidos del curriculo:
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e  Comunicacion y colaboracion en red.
Publicacion y difusion responsable en redes

e Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso.

e Seguridad y proteccién de datos. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

1.7.2.12 SA 12: Seguridad en dispositivos. Amenazas.

En esta unidad se estudia la seguridad que comportan los dispositivos de datos y de
comunicacion. Identificamos las distintas amenazas a las que son vulnerables y los recursos de
que disponemos para hacerles frente.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, €, h, i, |
Contenidos de la unidad:

e Seguridad de dispositivos.
e Amenazas a las que nos enfrentamos en los medios digitales y cdmo podemos defendernos.

Contenidos del curriculo:
e Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.
e Seguridad y proteccion de datos. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

1.7.2.13 SA 13: Uso saludable de las tecnologias digitales.

En esta unidad abordamos los riesgos para nuestra salud fisica y mental que conllevan el uso de
las tecnologias digitales.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, €, h, i, |
Contenidos de la unidad:

e  Prevencion de riesgos en el uso de tecnologias digitales.
e Violencia y riesgos existentes en la red.

Contenidos del curriculo:
e Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de

respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Pdgina 28 de 47



* X % k wis O
* * s %
P o i "':‘ gg%ﬁiﬁ% E:ENIEISDTLES.IA%ION CULTURA =Junta de -
L N s @) = Y DEPORTE ' Castilla y Ledn
. . . . . Consejeria de Educacion
Unién Europea Programa cofinanciado por el Ministerio de Educacion, IES CLAUDIO MOYANO DE ZAMORA
greando soctal Europeo Cultura y Deporte y por el Fondo Social Europeo Departamento de Informdtica

1.7.2.14 SA 14: Medios digitales y Fake News.

En esta unidad se estudiamos como han evolucionado los medios de comunicacion con el
crecimiento de Internet y los medios digitales. Abordamos la problematica de las noticias falsas,
errores y los fraudes en la red.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, e, h, i, |
Contenidos de la unidad:

e  Periodismo digital y uso critico de la informacién que encontramos en la red.
e Fake News y fraudes en la red.

Contenidos del curriculo:

e Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

1.7.2.15 SA 15: Gestiones administrativas y comercio electronico.

En esta unidad se abordan las tecnologias utilizadas en el comercio electrénico y gestiones
administrativas. La firma electrnica y las plataformas de pago electronico asi como las
criptomonedas.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, e, h, i, |
Contenidos de la unidad:
e  Comercio electronico, comunicaciones seguras y plataformas de pago.
e  Criptomonedas y blockchain.
e (Gestiones administrativas, la firma electronica, configuracion y uso del DNle.

Contenidos del curriculo:

e (Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
e Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

1.7.2.16 SA 16: El reto de la IA. Activismo en linea.

En esta unidad hacemos un breve repaso de las tecnologias de Deep Learning y el creciente uso
de los sistemas de IA, también exploramos las distintas alternativas de activismo en la red,
cibervoluntariado y movimientos de software libre entre otros.

Objetivos a los que se contribuye en esta unidad: a, b, e, h, i, |
Contenidos de la unidad:

o ElretodelalA, presente y futuro.
e  Movimiento de software libre.
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e Plataformas de micromecenazgo.
e Activismo digital: plataformas de iniciativa ciudadana y de cibervoluntariado..

Contenidos del curriculo:

e FEtica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

e Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia colaborativa y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

1.7.3 Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Criterio Evaluacion Indicadores de logro Contenidos Nota. Pesol. L. | SumalL. %L %iLsuma | Alust [Instrument.  Nota Peso % % Ajus Nota
e Ind. Logro - L - L 1L De Evaluac. | Criterio | Criterio ' Materia
1.1 Conectar GiSpOSITNGS U2 |3 11 conecta an sistema de.
red y gestionar redes e Pruebas
e TN . ) ocal A3 1 50,0% teéricas y/o
. . racticas
prrEs con actitud proactiva. E
v d 2 0.0% 1 53% 53%
sistemas de comunicacion |11:2 Gestions un sistema de| .
alambrica e inalambrica con |comunicacidn e q T tedricas yfo
— alambricainalémbrica lacal & e
actitud proactiva. con actitud proactiva.
g {=s
121 Instala sistemas
saz 1 33,3% tedricas y/o
operativos. ;
12Instalary mantener |y 5 5 Realiza labores de Pruebas
1. identificar y T mantenimiento de sistemas sa2 1 33,3% tedricas y/o
resolver problemas [(CMfIEUANGOSUS | gporariygs, 3 0.0% practicas 1 53% 5,3%
——— en funcidn
e sus necesidades 1.2.3 Configura las
conectar y configurar . Pruebas
o personales caracteristicas de sistemas sz . o et
o operativas en funcidn de sus ’ e
a redes domésticas, necesidades personales S
conocimientes de |1 3 Identificar y resolver
Comp. Esp. 1 _ Y
hardware y sistemas | problemas técnicos sencillos| -1 Analiza componentes y Fruebas
" y|funciones de los dispositivos SAL 1 50,0% tebricas y/o
e tiog | digitales. practicas
herramientas e digitales, evaluando las
¥ _ ! ” 2 0.0% 1 53% 53%
it de manera critica
il v 132 Resuelve problemas orvebas
d: sa1 1 50,0% tedricas v/o
e — ; encaso i ¢ practicas
necesario. cuenta acciones correctivas.
14.1 Configura dispositivos
10T y Wearables para la Pruebas
1.4 Configurar y conectar | medicion, envio y recepcion sA3 1 50,0% tebricas y/o
ez Ty de informacion a través de practicas
idi internet.
Wearables, midiendo, — ) 0o . sax s
mandando y 14.2 Conecta dispositivos loT
recibiendo informaciéna |y Wearables para la Pruebas
través de Internet medicién, envio y recepcién sA3 1 50,0% tebricas v/o
de informacicn a través de practicas
internet.
21 Gestionar el N — Prusbas
. , . [211 Gestiona el aprendizaie
aprendizaje en el smbito et > - sag 1 50,0% tedricas yfo
e A en el Gmbito digital. !
digital, el practicas
entomo personal de 2.12 Configura su entormo ) 00 B oo 5%
aprendizsje mediante la | personal de aprendizaje Pruebas
integracién de recursos mediante la integracién de SA9 1 50,0% tedricas y/o
digitales de manera recursos digitales de manera practicas
auténoma autnoma.
22.1 Traboja la informacion
en funcién de sus necesidades
(biisqueda, seleccidn bE
. SR i sA9. 1 333% tedricas y/o
22 Busear, seleccionary  [archivo) mediante las .
- précticas
archivar informacion en | herramientas del entomo
funcidn de sus necesi personal de aprendizaj
haciendo
de las herramientas del [22.2 Manti i
B : o s 1 e || e
o pe ) M ¥ segt SA13 1 33,3% tebricas yfo
aprendizaie con sentido  [en la red. .
o précticas
crtico y Netiqueta/Bienestar digital.
siguiendo normas basicas
de seguridad enlared. 223 Mantiene un sentido
critica, responsable y seguro Fruebas
» respansable v segi SA13 1 333% tebricas y/o
enlared. =
Netiqueta/Bienestar Digital °
23 Crearyeditaraun (231 Utiliza procesadores de oruebas
rivel avanzado documentos (texto de manera critica para A
F 5 > > 5A4,5A5 1 50,0% tedricas y/o
de texto v hojas de célculo, |crear y editar documentos a
. " practicas
seleccionanda las nivel avanzado.
més 2 00% 1 53% 53%
el 232 Utiliza hojas de calculo P
comtenidos ¥ respetando |4 maners critica para crear y - . oo i
[FEmseRTT editar documentos a nivel o iy
licencias. P practicas
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2.4 Crear, programar,
integrar y reelaborar
contenidos digitales para 241 Crea y reelabora
2. Configurar el e reg— P
entorno personal de | mgviles y web (aplicaciones | programacién SAL0 1 50,0% tedricas y/o
|aprendizaje, sencillas y de productividad, | multiplataforma de manera practicas
i y realidad virtual, aumentada |integrativa.
laprovechandolos |y
dmbito |mixta) de forma individual
r?c.ursasdelamblto ) 2 0.0% 1 53% 5.3%
digital, para o colectiva, seleccionando
Comp. Esp. 2 |optimizar y gestionar 135 herramientas mds
izaj apropiadas
e p:vazmmr revo 242 Selecciona de manera [
e = doe |critica ¥ responsable las
conocimiento y contenidos ¥ resp ° sA10 1 50,0% edricas y/o
a5 herramientas y materiales
digitales de manera practicas
5 adecuados.
creativa, respetando
derechos de autor y
licencias de uso.
2.5 Crear y gestionar blogs,
seleceionando las
3 dvcund 251 Crea un biog persanal Pruebas
208235 | que gestiona de manera sA10 1 50,05% reoricas y/o
para generar -
c . |eritica y responsable. practicas
contenido de modo creative,
sus
fonand 2 0,0% 1 53% 5,3%
configuraciones, su
privacidad y 2.52 Genera contenido Prucbas
posibilidad de uso creativo para el blog .
ety : e SA10 1 50,0% tedricas y/o
los derechos de autor y materiales adecuados (TS
licencias
261 Utiliza software de
. edicidn y creacion de Pruebas
2.6 Editar y crear B
- ¥ crear formatos de imagen de sA7 1 50,0% tedricas yfo
digitalmente imagenes en o N
5 manera critica, segura y practicas
forma de mapas de bits, en
‘ responsable.
diversos
formatos, a través del uso 2 0,0% 1 53% 5,3%
creativo de herramientas
adecuadss, respetando  (2.62  Utiliza software de
derechos edicidn y creacién de audio de Fruebas
S A8 1 50,0% teéricas y/o
de autory licencias manera crtica, segura y b
practicas
respansable.
2.7 Interactuar en espacios
virtuales de comunicacion y.
Iataformas de aprendizaje .
s " Prendizale |, ; 5 Utiiza espacios SA11
v publicando y difundiendo | 79 = ° SR Pruebas
informacién y datos, - e 1 1 100,0% 0.0% tedricas y/o 1 53% 5,3%
con responsabilidad
GEEsrvE (Netiqueta) y adaptabilidad al practicas
responsebilidad en redes, (Lt Y
adaptandose a diferentes ‘ SAL1
audiencias con una actitud
participativa y respetuasa
3.1 Proteger los datos
. |311 Protege sus datos
personales, la reputacion y o
55 persanales y huella digital Pruebas
las huellas digitales : B
configurando la privacidad de sa13 1 50,0% tedricas y/o
generadas en vt o dictint s
Internet, configurango fas (2112 adectiada en distintos 2 00% praciicss 1 53% 53%
- - espacios virtuales.
condiciones de privacidad
de las redes sociales y
espacios 312  Gestiona su identidad a3 . I . Pf“““’
virtuales de trabajo virtual de manera ética. o SO0
" pricicas
3. Desarrollar habitos (3.7 configurar v actualizar, [3.2.1Lleva a cabo labores de
que fomenten el fias, sistemas 6nyfo
bienestar digital, |operativos y antivirus e (actualizacion de sus Pruebas
aplicando medidas  |forma contraseiias, sistemas SA12 1 1 100,0% 0,0% tedricas yfo 1 5,3% 53%
preventivas periddica en los distintos | operativos y antivirus para practicas
Comp.Esp-3 |\ rrectivas, para  |dispositivos digitales de uso [garantizar la seguridad de los
e habitual ispositivos digital
ispositivos, datos |33 entificar y saber
T reaccionar ante situaciones R
e que representan una 331 Idemifica las sars ) 005 tetrieas vlo
amenaza en lIa amenazas en Ia red. . -
: ; practicas
red, escogiendo la mejor
solucién entre diversas
lopciones, desarroliando 2 00% 1 5,3% 53%
practicas
saludables y seguras, y 33.2 Reacciona de manera Pruebas
|valorando el bienestar fisico | adecuada para salvaguardar SA13. 1 50,0% teoricas yfo
v mental, tanto personal |sy integridad fisica y mental. practicas
coma
colectivo.
r
4.1.1 Uriliza de manera ética Pruebas
os datas y herramientas. £ 1 333% tedricas y/o
digitales en la red. practicas
4.1 Hacer un uso ético de Prucbas
los datos y las herramientas |4.1.2 Aplica las normas de: o
ey e R SALL 1 3 33,3% 0,0% tedricas y/o 1 53% 53%
digitales, aplicanda las | Netigueta en la red. :
practicas
normas.
4.1.3 Respeta las licencias de Pruebas
propiedad intelectual en la sl 1 335% tedricas y/o
red. practicas
4.2.1 Reconoce las
aportaciones de las Pruebas
[ tecnologias digitales 3 la SALS. 1 33,3% tedricas y/o
R T e sociedad en la gestion practicas
digitales en las o
gestiones
administrativas (registros y
|22 Reconoce las.
certificados) y el comercio "
= aportacianes de las Pruebas
electronico (formas de paga anes 18 o
aigial digitales a la SALS 1 3 33,3% 0,0% tedricas y/o 1 53% 53%
 criptomonedias), siendo _|°061269¢ en el comercio practicas
: elecurdnico.
consclente de la brecha
social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversas |4-23 Es consciente de la Pruebas
e s brecha digital en la sociedad SALS 1 333% tedricas y/o
actual (0DS). practicas
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4. Ejercer una
ciudadania digital
ritic 5
4.3 Valorar la importancia
de la aportunidad, facilidad
'f"li:‘;d y libertad de expresion que |4.3.1 Entiende las Prusbas
enla red, e suponen los medios ibilidad brind
Frr e et e ) SA14 1 50,0% tebricas y/o
digital dos, en la actualidad los medios gl
i para forma critica [digital o
- 2 00%
hacer un uso activo, los menssies que 2 g ES ES
responsable y se reciben y transmiten
ético de la teniendo en cuenta su
tecnologia. objetividad, ideologia,
e 432 Analiza de manera J—
sesgos y caducidad.
critica y objetiva la Sal4 1 50,0% teéricas v/o
informacion disponible en la
précticas
red.
4.4 Paner en valor el usay
aprovechamienta de las  |4.4.1 Investiga el usoy
logias digitales para H
diversos ” lataformas de iniciativas Pruebas
> SA16 1 50,0% tedricas ylo
lectivos, conociendo economia o
Ia actividad de plataformas |colaborativa y B
- : ! 2 00% 1 53% 53%
de iniciativas ciudadanas, | cibervoluntariado. ’ ’
economia eolaborativa,
cibervoluntariada y
comunidades de desarrollo
v =
4.4.2 Investiga el uso
hardware fibres. e et Fruebes
= SAL6 1 50,0% teéricas y/o
plataformas de desarralla de s
‘ practicas
software y hardware ibre.
4.5 Analizar la necesidad y
los beneficios globales de  |4.5.1 Analiza a
un uso y desarrollo necesidad/beneficia de un
e rms Pruebas
P—— P SA13. 1 1 100,0% 0,0% tedricas y/o 1 53% 53%
de las tecnologias digitales, |tecnolagias digitales en base: P
teniendo en cuenta criterios |a eriterios de: aceesibilidad, P
de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
sostenibilidad e impacto
100,0% | 100,0%
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1.8 Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Para el desarrollo curricular de la materia se haré uso de los siguientes materiales y recursos:

Cuaderno del alumno. Libros de

informaticos

Impresos Apuntes y libros recomendados. texto.
Ordenador portéatil con Windows.
Plataforma digital del centro: Moodle y Teams. | Acceso a Internet a través de la red
Digitalese | Programas y apps para PC y dispositivos WiFi del centro.

moviles.

Péginas WEB con contenidos y aplicaciones.

Pizarra Digital Interactiva.
Dispositivos mviles de los alumnos
(sélo cuando sea requerido).

Medios

audiovisuales 'y

Videos sobre la materia indicados por el

YouTube y otros medios a través de

multimedia | Profesor. la pizarra digital y/o el ordenador.
Componentes para montar un
. ordenador PC compatible asi como
Otros Componentes y herramientas.

las herramientas necesarias para
esto.

Para el curso 2026-27, si bien no es necesario y se puede desarrollar con los apuntes
tomados en clase, para aquel alumno que prefiera disponer de un libro de texto, se pueden
recomendar los siguientes libros de texto:

Donostiarra |  Digitalizacion 4ESO | 978-84-7063-682-0 )L,'EféLfMLOE que cumple con ef curriculo de Castill

Oxford PR, Libro LOMLOE que cumple con el curriculo de Castilla
GENIOX Digitalizacion 4°ESO 978-0-19-054856-8 y Leon.

Edelvives | Digitalizacion SO | 978-84-1404-736-1 )L,'tﬁféLnOMLOE que cumple con el curriculo de Castila
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1.9 Concrecion de planes, programas y proyectos del centro
vinculados con el desarrollo del curriculo de 1a materia.

A lo largo del curso, esta materia contribuird al desarrollo de distintos planes, programas y
proyectos del centro segln su vinculacion con la misma. En la siguiente tabla se relacionan:

Con lecturas de articulos en webs, asi
como la redaccion y exposicion de
actividades que contribuyen a desarrollar

la competencia lingiistica.

El aula cuenta con puestos informéticos
Plan TIC que se utilizan a lo largo del curso enlos | Todas
distintos proyectos y/o practicas.

Se propondran proyectos en grupo gue
Plan de Convivencia potencian la realizacion de tareas | Todas
conjuntas.

Plan de Lectura Todas

Orientando y ayudando a los alumnos
que muestran interés por seguir estudios | Todas
relacionados con la informética.

Otro: Plan de Orientacion
académica y profesional

En particular el plan de lectura, dentro de este curso se realizan las siguientes actividades en
todas las unidades de trabajo programadas:

e Lectura de libros técnicos o articulos de la actualidad recomendados por el profesor.
e Manuales, documentacion y paginas bajadas de Internet de los distintos contenidos
contemplados en el curso.

Cabe resefiar que el alumno adquiere habilidades de lectura rapida dada la gran cantidad de
informacion que necesita revisar.

Con esto queremos decir que el alumno no lee de forma lineal toda la informacién
contenida en un manual, por ejemplo, sino que aprende a buscar aquella informacion que
realmente necesita. Para conseguir esto necesita de una especial habilidad de bldsqueda en
indices y texto por medio de los programas informaticos (procesadores de texto).

Respecto a la capacidad de expresarse por escrito, se revisara de forma mas minuciosa,
el vocabulario, ortografia, y expresion escrita de los alumnos en todos aquellos ejercicios y
practicas de clase, asi como los distintos examenes y pruebas que se realicen en cada trimestre.
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1.10 Actividades complementarias y extraescolares.

Las actividades extraescolares son muy deseables como complemento, ofreciendo una realidad
alternativa a la actividad ordinaria en las aulas. La finalidad siempre sera didactica.

Seria deseable implicar a los alumnos en la iniciativa, la programacion y organizacion de estas
actividades, facilitdndoles, desde este instituto, la infraestructura necesaria para ello:
coordinacion de la actividad por parte del equipo educativo, del profesor tutor correspondiente, y
la colaboracion del profesor encargado de actividades extraescolares.

En la siguiente tabla se indicaran las actividades complementarias y extraescolares que podrian
realizarse.

Visita a Visita a exposiciones que estén relacionadas con la materia. En funcion de la

exposiciones oferta.

Concursos 0 Participacién en concursos de programacion o eventos En funcion de la fecha

eventos relacionados con la informética de forma voluntaria por los del concurso o
alumnos. evento.

Ferias Visita a ferias internacionales de informatica como puede ser En funcién de la fecha

internacionales SIMO, GamesWeek, etc del evento.

Hay que tener en cuenta que estas actividades se pueden realizar en la medida en que
los alumnos se interesan por ellas y pueden llevarlas a cabo. Hay que considerar también la
posibilidad de hacer visitas a alguna empresa, institucion o muestra radicada en esta localidad o
localidades mas cercanas. Estas visitas se pueden enfocar en entidades para que los alumnos
puedan ver equipos de personas programando, o0 bien, para el estudio de componentes
hardware y software. En cualquier caso, la realizacién de una o mas actividades se hara en
funcion de la oportunidad.

De cualquier manera, la realizacion de cualquiera de estas actividades aunque
recomendable porque pueden ayudar al alumno a vislumbre en su conjunto la importancia de la
materia y la complejidad del mundo laboral y su relacion con la misma, estara condicionada al
tiempo disponible, dado que es escaso Y la realizacion de las actividades puede ser inviable en
funcion de las necesidades para completar el curriculo previsto.

Pdgina 35 de 47



* X % k wis O
* * Y
P o i "':‘ gg%ﬁiﬁ% E:ENIEISDTLES.IA%ION CULTURA =Junta de -
L N s @) = Y DEPORTE ' Castilla y Ledn
. . . . . Consejeria de Educacion
Unién Europea Programa cofinanciado por el Ministerio de Educacion, IES CLAUDIO MOYANO DE ZAMORA
Departamento de Informdtica

Fondo Social Europeo Cultura y Deporte y por el Fondo Social Europeo

EI FSE invierte en tu futuro

1.11 Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

En el contexto de una ensefianza formal presencial, uno de los objetivos que deben
plantearse es la individualizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, pues cada estudiante
es diferente al resto tanto en actitudes como en aptitudes. Habida cuenta de que los ritmos de
aprendizaje difieren de unos estudiantes a otros, es labor del docente trazar las estrategias
adecuadas para tratar que todos los alumnos y las alumnas dispongan de las mismas
oportunidades para alcanzar, por un lado, los objetivos marcados en la etapa y, por otro, el grado
de desarrollo personal al que puede optar cada cual.

1.11.1 Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje,
estilo de aprendizaje, motivacion, intereses, contexto social, situacion cultural, circunstancia
linguistica o estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que los centros
educativos y mas concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No obstante, todo el
alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene derecho a una educacion inclusiva y
de calidad adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

En el proyecto de Digitalizacion, el tratamiento de la diversidad se ha enfocado a través de
dos hilos conductores:

1. La programacion de contenidos, adaptada al curriculo oficial. La seleccion y estructuracion de la
informacion mostrada tiene el objetivo de resultar familiar al alumnado. La profundidad con la
que se desarrollan los temas persigue combinar en dificil equilibrio el rigor que se le debe a una
disciplina cientifica con la claridad expositiva y con el caracter motivador del estilo empleado.
Quedara a criterio del profesorado dedicar mas esfuerzos a determinados contenidos en funcion
del auditorio al que vayan dirigidos, a sus capacidades, a sus carencias, a sus necesidades y a
sus intereses.

2. Las diferentes actividades practicas propuestas para afianzar los contenidos que aparecen en el
texto, que buscan generar en el alumnado una disposicion al trabajo, esfuerzo y compromiso
personales con su propio aprendizaje, que favorezca la asimilacion de los conceptos teoricos
estudiados. Estas actividades podrian ser clasificadas en dos grupos definidos:

a. Actividades de deteccion de conocimientos previos. Resultan fundamentales para iniciar
la argumentacion de la unidad correspondiente sobre una base real de la situacion de
los estudiantes. Podrian mencionarse en este aspecto:

= Aquellas que propician un debate entre los estudiantes y que favorecen el
conocimiento de sus puntos de vista.

= Aquellas que remiten a conocimientos que deberian estar adquiridos y que
deben ser repasados.

b. Actividades de consolidacion, es decir, las que trabajadas a medida que van siendo
expuestos los diferentes contenidos, sirven para guiar el esfuerzo de los estudiantes en
la asimilacion de los mismos. En el texto se exponen numerosas actividades de este
tipo:

= Ejercicios y actividades al final del capitulo que propician un camino de
aprendizaje personalizado.

= Actividades que pueden ser resueltas en grupo y que permiten la integracion
de las diversas sensibilidades en la confeccion de un unico trabajo, a la vez
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que favorecen la aceptacion de las aptitudes y carencias de los diferentes
miembros del grupo.

= Actividades de realizacion personal, que pueden ser escogidas en funcion de
la naturaleza de cada estudiante con el objetivo de desplegar el mayor nimero
de habilidades que cada uno tenga.

c. Actividades de sintesis, que buscan que los alumnos y las alumnas se relacionen y
resuelvan determinados problemas, enunciados sin ambigiiedad, pero con flexibilidad,
acudiendo a recursos ya estudiados en esta 0 en otras asignaturas, asi como a
procedimientos universales empleados en distintas areas de conocimiento. Es en este
tipo de actividades en las que la creatividad de los alumnos y las alumnas encuentra un
cauce privilegiado de desarrollo y donde las facultades de cada cual pueden ser
puestas en juego en funcién de los propios ritmos de cada uno.

Corresponde a las Administraciones educativas asegurar los recursos necesarios para
que el alumnado que requiere una atencion educativa diferente a la ordinaria pueda alcanzar el
méaximo desarrollo posible de sus capacidades personales y, en todo caso, los objetivos
establecidos con caracter general para todo el alumnado, por presentar alguna de las siguientes
circunstancias:

Necesidades educativas especiales.

Retraso madurativo.

Trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacion.
Trastornos de atencion o de aprendizaje.
Desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje.
Situacion de vulnerabilidad socioeducativa.

Altas capacidades intelectuales.

Haberse incorporado tarde al sistema educativo.
Condiciones personales o de historia escolar.

En colaboracion con el
equipo de orientacion se
tomaran las medidas
oportunas dependiendo el
alumnado.

En cualquier caso, las Administraciones educativas estableceran los procedimientos y
recursos precisos para identificar tempranamente las necesidades educativas especificas del
alumnado, iniciando la atencién integral aquellos con necesidad especifica de apoyo educativo
desde el mismo momento en que dicha necesidad sea identificada y se regird por los principios
de normalizacion e inclusion.

1.11.2 Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

A Plan Especifico de No se contempla, pero si hubiera alumnos con carencias, se
Refuerzo y Apoyo propondria ejemplos sencillos y explicaciones particulares.

B Plan de Recuperacion Para el alumnado que promocione y tenga pendiente la
P materia. No se aplica puesto que la materia es de 4° ESO.
C Adaptacion Curricular Se realizaran las modificaciones de los elementos

Significativa prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo requiera
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en cuanto a la adaptacion y /o modificacion de las
competencias especificas o de los criterios de evaluacion.

D Adaptacion Curricular No
Significativa

Se podrén realizar las modificaciones de los elementos no
prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo requiera
ya sea en |os relativo a tiempos, actividades, materiales, etc.
como a cualquier otra cuestion que no afecte a los elementos
curriculares prescriptivos.
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1.12 Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion
de sus elementos.
Las técnicas empleadas seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su adaptacion a

la diversidad de alumnado. Se utilizard para cada técnica, los siguientes instrumentos de
evaluacion:

De observacion

e Registro anecddtico
e (Guia de observacion

De desempefio

e Porfolio
e Cuaderno del alumno
e Proyecto.

De rendimiento

e Prueba oral
e Prueba escrita

En cualquier caso, sera el profesor o la profesora quien asigne a cada bloque conceptual
un peso especifico en funcion de criterios como la relevancia del tema evaluado dentro del
curriculo, el tiempo dedicado a su tratamiento, la importancia que tenga en el proceso formativo
global del alumnado, y su aplicabilidad en otros campos. Asimismo, también escogera el sistema
de evaluacion que considere mas oportuno en funcién de las caracteristicas del contenido, de su
fiabilidad, de su objetividad y de su adecuacion al contexto concreto del alumnado.

1.12.1 Tipo de evaluacion

La evaluacién sera continua, por lo que se observara y evaluara todo el proceso
educativo, lo que permitird guiar al alumno en dicho proceso, detectar errores en la adquisicion
de habilidades y destrezas, y recuperar aquellos aspectos en los que se detecten deficiencias,
de tal manera que se alcancen los objetivos previstos. El profesor propondra ejercicios
suplementarios de ampliacion, recuperacion y/o mejora.

1.12.2 Sistema de evaluacion

1.12.2.1 Evaluacion inicial

Al comienzo del curso se deben determinar las actitudes y conocimientos de los alumnos
frente a la materia a tratar.
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El objetivo de esta evaluacion es determinar los conocimientos previos del alumno, asi
como aquellos casos que hayan de ser objeto de atencidn especial. También se tratara de
recoger los intereses de los alumnos que puedan ayudar en las tareas de motivacion y
planteamiento de situaciones de aprendizaje.

Sera importante en las primeras fases del curso identificar a los distintos alumnos,
conociendo su actitud o rol en el grupo y el interés, para asi poder corregir en caso de necesidad
su ubicacion en el aula y poder matizar la distribucion en grupos.

1.12.2.2 Evaluacion procesual o formativa

Se evaluara la actitud del alumno frente a la materia. Los alumnos deberan realizar las
actividades propuestas, siendo necesaria la entrega de las actividades propuestas en los
plazos marcados, segun el porcentaje indicado en los criterios de calificacion.

Otra componente de la evaluacion seran pruebas individuales escritas u orales, que
recogeran los distintos contenidos tedricos y/o practicos impartidos.

1.12.2.3 Evaluacién de alumnado con necesidades educativas especiales

Se tratara de proponer alternativas de aprendizaje a aquellos alumnos que lo necesiten
debido a su formacion inicial, los progresos que realiza, el esfuerzo que aplica en el aprendizaje,
su situacion personal (familia, trabajo, etc.). A estos alumnos se les propondran actividades
complementarias que les ayuden y faciliten a conseguir el aprendizaje propuesto y una atencion
mas personalizada.

Si existen en el grupo alumnos con necesidades educativas especiales, y de acuerdo
con los informes de evaluacion psicopedagégica, los elementos evaluados seguiran siendo los
mismos. Sin embargo y dependiendo del tipo de necesidades, las pruebas escritas podran
hacerse de otro tipo adaptandose a su situacion particular. Asi mismo las actividades propuestas
se podran realizar en el ordenador mediante las herramientas necesarias si ello facilita su
resolucion por parte del alumno con necesidades especiales. La duracion de las pruebas podra
ser modificada para este tipo de alumnado siempre que sea necesario. Se intentard adaptar los
recursos de que disponemos a las caracteristicas del alumno. Asignandole un equipo siempre
que se pueda.

En caso de que uno o mas alumnos necesiten de una atencion mucho mas
especializada debido a problemas especiales (impedimentos fisicos, discapacidad psiquica) se
pedira consejo a la inspeccion y a los profesionales que traten al alumno, en estrecha
colaboracién con el Departamento de Orientacion, intentando lograr su integracion en el aula de
la mejor manera posible.

En el aula se tendra en cuenta la;

o Distribucion de espacios: situar topograficamente en el aula a los alumnos/as que lo necesiten,
en aquellas zonas en las que el profesor pueda, por la situacion de la misma, prestar un mayor
nivel de atencion y/o apoyo a lo largo del desarrollo del médulo. Debe entenderse como flexible a
lo largo de todo el curso.
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e Distribucion de tiempos: flexibilizacion en momentos puntuales (controles escritos, localizacion
de averias, trabajos con el ordenador, etc.)

e Distribucion de material: entrega de instrumentacion, herramientas, materia, etc. que,
cumpliendo con lo especificado en cuanto a uso, tenga por sus caracteristicas un mayor grado
de facilidad en el manejo, mantenimiento y utilizacion de los mismos.

1.12.2.4 Recuperacion de evaluaciones pendientes

Se realizaran las necesarias pruebas de recuperacion por cada evaluacion suspensa,
que versaran sobre los contenidos desarrollados a lo largo de la misma. A estas pruebas se
aplicaran los siguientes criterios:

e Los exdmenes tedricos o practicos se recuperaran con un examen del mismo tipo.

e Las précticas/actividades/ejercicios no se recuperan (es obligatorio entregarlas en las fechas
que se indiquen, aunque se admite que un 25% de ellas quede sin entregar)

e Los trabajos no se recuperan. Su entrega es obligatoria.

e Lacalificacibn méxima, a efectos de boletines de notas, medias, etc.; de las recuperaciones
serade 5 puntos.

1.12.2.5 Evaluacion final

Para aquello alumnos que no superen alguna de las evaluaciones se efectuara a final de
curso una prueba final de recuperaciéon del mismo tipo y contenidos que en el resto de
las evaluaciones, que abarcara los todos contenidos desarrollados en la evaluacion o
evaluaciones no superadas por el alumno.

1.12.2.6 Evaluacion extraordinaria

Los alumnos que no hayan superado la evaluacion final tendran derecho a una prueba
extraordinaria en septiembre, que abarcara todos los contenidos estudiados a lo largo del curso.
Estas actividades consistiran en la asistencia al centro, en todo o parte del horario lectivo del
curso desarrollado durante el curso, para recibir explicaciones sobre los contenidos que el
profesor considere necesario repasar y realizar las tareas propuestas por el profesor, dirigidas a
lograr la superacién de las pruebas que se convoquen al efecto.

Para esta evaluacidn extraordinaria se tendran en cuenta la realizacion de las
actividades/practicas propuestas por el profesor, los resultados de una o varias pruebas
tedrico-practicas que recogeran los diversos contenidos impartidos. Estas pruebas se
calificaran sobre 10 puntos cada una de ellas. La puntuacion asignada de cada una de las
cuestiones planteadas en dicha prueba aparecera reflejada junto al enunciado de las mismas. En
estas pruebas habra cuestiones tedricas y/o practicas, que podran ser ejercicios y/o cuestiones
escritas y/o practicas y/o trabajos a realizar con el ordenador. El alumno se considerara
suspenso si no alcanza el minimo de 5 sobre 10 sin tener en cuenta redondeos, en cada una de
las pruebas realizadas.
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1.12.3 Criterios de calificacion

La evaluacion del alumnado sera continua, formativa y criterial, tomando como referencia
los criterios de evaluacion establecidos para la materia de Digitalizacion de 4.° de Educacion
Secundaria Obligatoria.

A lo largo de cada periodo de evaluacion se recogeran diferentes evidencias del proceso
de aprendizaje mediante la realizacion de practicas, actividades, porfolio digital, trabajos de
profundizacion y exposiciones orales.

La calificacion de cada evaluacion se obtendré de acuerdo con los siguientes instrumentos:
1. Practicas y actividades realizadas durante la evaluacion: 50 %

A lo largo de cada periodo de evaluacion se propondran diferentes précticas vy
actividades relacionadas con los contenidos trabajados en clase.

El alumnado debera realizar v entregar, como minimo, el 75 % de las practicas vy
actividades propuestas para que este apartado pueda ser evaluado.

El profesor realizara un seguimiento de su realizacion y entrega mediante observacion
directa y registros o listas de control.

No sera necesario asignar una calificacion numérica individual a cada practica. Cada
actividad sera registrada atendiendo a tres niveles de realizacion: realizada, parcialmente
realizada 0 no realizada, asignandose respectivamente los valores de 1, 0,5 y 0 puntos. La
calificacion global de este apartado se obtendra proporcionalmente a partir de los resultados
obtenidos en el conjunto de las practicas y actividades propuestas y supondrd el 50 % de la
calificacion de la evaluacion.

2. Porfolio digital, trabajo de profundizacion y exposicion oral: 50 %

El alumnado elaborara durante cada periodo de evaluacion un porfolio digital en el que
recopilard y organizara las practicas y actividades realizadas.

El porfolio debera reflejar el trabajo desarrollado durante el periodo evaluativo y podra
incluir, entre otros elementos:

o practicas y actividades realizadas;

o capturas de pantalla, imagenes o resultados obtenidos;

* pequefias explicaciones sobre las tareas desarrolladas;

e archivos, enlaces u otros productos digitales elaborados durante las clases.

A partir de las actividades recogidas en el porfolio, el alumnado seleccionara uno de los
contenidos, actividades o préacticas trabajados durante la evaluacion, sobre el que realizara un
trabajo de profundizacién o ampliacidn.

Posteriormente, dicho trabajo sera presentado y expuesto oralmente ante el grupo,
explicando el contenido seleccionado, el proceso seguido y los principales aprendizajes adquiridos.
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La valoracion de este apartado se realizard mediante ribricas y otros instrumentos de
evaluacion vinculados a los correspondientes criterios de evaluacion.

Dentro de este 50 %, la distribucion seré la siguiente:

Instrumento Porcentaje
Porfolio digital 25 %
Trabajo de profundizacion 15 %
Exposicion oral 10 %
Total 50 %

3.Calificacion de la evaluacion
Por tanto, la calificacion de cada evaluacion quedard distribuida de la siguiente manera:

Instrumento de evaluacion Porcentaje
Préacticas y actividades 50 %
Porfolio digital 25 %
Trabajo de profundizacion 15 %
Exposicion oral 10 %
TOTAL 100 %

Las distintas actividades e instrumentos utilizados estaran vinculados a los criterios de
evaluacion de la materia, de modo que permitan valorar el grado de adquisicion de las
competencias especificas correspondientes.

La participacion, autonomia, colaboracidon, uso responsable de los recursos digitales
y comportamiento en los entornos digitales podran ser observados y valorados cuando estén
relacionados con los criterios de evaluacion correspondientes, no constituyendo por si mismos un
porcentaje independiente de la calificacion.

4.Para superar la evaluacion
El alumnado debera:
o obtener una calificacion global igual o superior a 5 puntos sobre 10;

o haber realizado y entregado, como minimo, el 75 % de las practicas y
actividades propuestas;

o entregar el porfolio digital y realizar el trabajo y la exposicion correspondientes.



GOBIERNO MINISTERIO

* * *x s TR
* * . 7
* * ] e oo A .
* ok q ;_'e Castilla y Leon
* * * = ry— o
Consejeria de Educacion

-

'S DEESPANA  DE EDUCACION, CULTURA ;
a Y DEPORTE

Unién Europea Programa cofinanciado por el Ministerio de Educacion, IES CLAUDIO MOYANO DE ZAMORA

greando soctal Europeo Cultura y Deporte y por el Fondo Social Europeo Departamento de Informdtica

1.12.4 Calificacion en examenes debido a la copia o uso de dispositivos
electréonicos no permitidos

Se calificard con 0 cualquier prueba o examen al alumno que se detecte copiando o
intentando copiar. Se considerara que el alumno copia si se encuentra en su poder, durante la
realizacion de la prueba, cualquier tipo de material, no autorizado expresamente por el profesor,
(libro, fotocopias, apuntes, etc.) en que pueda haber informacion relativa a los temas objeto de
examen.

El Reglamento De Régimen Interno limita expresamente el uso de dispositivos moviles
en el centro. Abundando en este asunto, se considera que cualquier uso no autorizado de
algln dispositivo electronico, o el mero intento de usarlo, durante la realizacion de una prueba
evaluativa 0 un examen, es motivo suficiente para que dicha prueba sea calificada con 0 puntos.

En ambos casos, la calificacion se considerara del mismo modo que la que obtenga el
resto de los alumnos en dicha prueba, de forma que no se tendra derecho a la repeticion
extraordinaria del examen, por lo que dicha calificacion se tomara como el resto de las
calificaciones negativas de acuerdo con lo previsto en la programacion.

1.12.5 Calificacion final

La calificacion final de la materia se obtendra a partir de las calificaciones obtenidas a
lo largo de las tres evaluaciones, teniendo en cuenta el grado de consecucion de los criterios
de evaluacion establecidos para la materia.

Cuando un alumno no haya superado una evaluacion, se estableceran las
correspondientes actividades de recuperacion, relacionadas con los criterios de evaluacion no
alcanzados.

Estas actividades podran consistir en:
e realizacion o finalizacion de las practicas y actividades pendientes;

e revision, ampliacion o elaboracion del porfolio correspondiente a la evaluacion
no superada;

e realizacién de un trabajo de profundizacion sobre alguno de los contenidos
trabajados;

e exposicion oral del trabajo realizado, cuando resulte necesario para valorar
los criterios correspondientes.

o realizacién de una prueba escrita, tedrica, practica o tedrico-practica, cuando
se considere necesaria para comprobar el grado de adquisicion de los
criterios de evaluacion no superados.

La recuperacion se considerard superada cuando el alumno demuestre un grado
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suficiente de adquisicion de los criterios de evaluacion objeto de recuperacion.

La calificacion final se obtendra teniendo en cuenta las evidencias recogidas durante
todo el proceso de evaluacion y las actividades de recuperacion realizadas.
1.12.6 Procedimiento de reclamaciones

Los alumnos tienen derecho a recibir informacion acerca de los procedimientos,
criterios y resultados de la evaluacion, de acuerdo con los objetivos y contenidos de la
ensefianza, obtener aclaraciones del profesorado y, en su caso, efectuar reclamaciones,
respecto de las decisiones y calificaciones obtenidas en las evaluaciones trimestrales, finales del
curso escolar o en las extraordinarias, en los términos que reglamentariamente se establezca.
Este derecho podra ser ejercitado, en el caso de alumnos menores de edad, por sus padres o
tutores legales.

Las reclamaciones a las decisiones y calificaciones obtenidas en las evaluaciones del
curso escolar o en las extraordinarias se deberan basar en alguno de los siguientes motivos:

a) Inadecuacion de la prueba, propuesta al alumno, a los resultados de aprendizaje, a los
contenidos del curso sometido a evaluacion o al nivel previsto por la programacion.

b) No haberse tenido en cuenta en la evaluacion los resultados de aprendizaje, los contenidos o los
criterios de evaluacion recogidos en la programacion didactica.

¢) Inadecuacion de los procedimientos y los instrumentos de evaluacion aplicados, conforme a lo
sefialado en la programacion didactica.

d) Incorreccion en la aplicacion de los criterios de evaluacion establecidos en la programacion
didactica para la superacion del curso.

El procedimiento y los plazos para la presentacion y la tramitacion de las reclamaciones
a las decisiones y calificaciones obtenidas en las evaluaciones trimestrales del curso escolar
serén los siguientes:

1. Los alumnos o sus padres o tutores legales (si el alumno es menor de edad) podran solicitar, de
profesores y tutores, cuantas aclaraciones consideren precisas acerca de las valoraciones que
se realicen sobre el proceso de aprendizaje, asi como sobre las calificaciones o decisiones que
se adopten como resultado de dicho proceso.

2. Lareclamacion se presentara por escrito ante el tutor del grupo, en el plazo maximo de 2 dias
habiles en el calendario escolar, a partir de aquél en el que se produzca la comunicacion oficial
de la calificacion. La solicitud de reclamacion contendra cuantas alegaciones justifiquen la
disconformidad con la calificacion.

3. Eltutor emitird un informe que recogera la descripcion de los hechos y actuaciones previas que
hayan tenido lugar, el andlisis realizado, y la decision adoptada de ratificacion o rectificacion en
la calificacion otorgada. En la siguiente reunién del departamento, se ratificard o no el informe
del tutor y sera comunicada por el tutor y por escrito, al alumno o a sus padres o tutores (en caso
de que el alumno sea menor de edad) la decision tomada.
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1.13 Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Con objeto de valorar que los resultados obtenidos corresponden con los previstos en la
programacion didactica, el profesor realizara periédicamente un seguimiento de ambos a fin de
poder detectar divergencias lo antes posible. Para ello se prevén una serie de procedimientos:

e Reuvision, al menos una vez al mes, del cumplimiento de la temporalizacion esperada de la
asignatura. Este procedimiento esta incorporado en las reuniones de departamento de la familia
profesional de informatica.

e Valoracion de los conocimientos adquiridos por los alumnos. Este procedimiento se articula tanto
en las pruebas de evaluacion de los alumnos como en el seguimiento de las actividades
desarrolladas por los alumnos en clase.

e Valoracion de los resultados de los alumnos en las distintas evaluaciones de la asignatura.

Los resultados de estas valoraciones seran expuestos en las correspondientes
reuniones del departamento en las que se trate el tema del seguimiento de las programaciones.
Si hubiera divergencias se realizarian las adaptaciones pertinentes, para que no se vieran
alterados los objetivos perseguidos, que no son otros que la adquisicion por parte del alumnado
de los contenidos minimos exigibles.

La evaluacion debe ir enfocada a mejorar el aprendizaje del alumnado; para ello, es
necesario diversificar las herramientas de evaluacion y programar tiempos y espacios en el aula.
Proponemos aqui algunas herramientas destinadas a la evaluacion de desempefios
competenciales, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje. Unas seran para el
desarrollo comin de competencias en todas las areas; otras, para la evaluacion de los
aprendizajes concretos puestos en practica en las distintas asignaturas.

Instrumentos de Momentos en los que se | Personas que llevardn a

Indicadores de logro g A Ll L .
evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion

Propuestas de mejora:

Zamora, septiembre de 2026
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